Додаток 9

Завдання 1.  Алгоритмічні структури

   Перегляньте файли в папці Алгоритми на Робочому столі та впорядкуйте їх за назвами алгоритмічних структур у папки Слідування, Повторення, Розгалуження.

1. У папці Алгоритми створіть папки Слідування, Повторення, Розгалуження.
1. Відкрийте файл Будинок, що міститься в папці Алгоритми з повторенням і розгалуженням в Мої документи (або Документи).
2. Визначте, яку алгоритмічну структуру використано для складання алгоритму побудови будинку. Скопіюйте файл у відповідну папку – Слідування, Повторення чи Розгалуження.
3. Виконайте дії, описані в пункті 2, для файлів Лабіринт і Вода.
4. Перемістіть папки Слідування, Повторення, Розгалуження у свою папку, названу власним Прізвищем, яку створите на Робочому столі.

Завдання 2.  Логіка

   У програмі Логіка, надаючи значення логічним елементам, перемістіть важелі так, щоб кристал поступово переміщувався на червоні блоки вниз.

1. Запустіть програму Логіка, що міститься в папці Алгоритми з повторенням і розгалуженням в Мої документи (або Документи).
2.  Розгляньте схему в робочому полі програми. Зауважте, що Вам пропонується виконати завдання рівня 1, іде відлік лічильника часу та кристал розміщується на першому важелі. Натискування кнопки [image: ] передає висловлювання «є сигнал». Якщо при проходженні через логічний елемент на вході важеля висловлювання «є сигнал» буде істине (позначимо 1), то важіль переміститься праворуч, і навпаки, якщо хибне (позначимо 0) – важіль переміститься ліворуч. У кожному з випадків кристал опускається вниз:
[image: ][image: ]

3. Якщо не натиснути кнопку [image: ] на першій схемі, то в результаті отримаємо: 1 НЕ 0 Не 1 НЕ 0. Таким чином, важіль переміститься ліворуч і кристал упаде. Тому спершу перемістіть важіль на наступній схемі. Щоб отримати сигнал, слід врахувати, що тільки у випадку 1 (И) важіль 1 переміститься праворуч. Натисніть обидві кнопки [image: ] біля логічного елемента (И).
4. Приведіть в рух перший важіль. Переконайтеся, що кристал успішно перемістився на одну сходинку вниз.
5. Виконайте дії так, щоб у Вас послідовно вийшли кроки, як на малюнках нижче:
6. [image: ][image: ]Завершіть виконання завдання та перейдіть на наступний рівень.
7. Покажіть виконане завдання вчителю.
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JanycTu nporpamy logic.exe. PoarnsHe cxeMy 8 poGouomy noni nporpamu. 3a-
yBax, Wo To6i NPONOHYETLCH BUKOHATA 3aBAAHHSA PIBHA 1, ife Rianik niyunsHuka
Yacy Ta KpUCTan pOo3MillyeTeCs HA Nepwomy Baxeni {man. 12.4, a). Hatucky-
BAHHA KHOMKK . | NepefaA€ BUCNOBMIOBAHHA «€ CUrHan». AKLWO NPy NPoxoa-
XEeHHi yepea NoriyHnA eneMerT Ha BxOAi BaXENs BUC/OBAIOBAHHS «€ CUrHan»
6ype icTMHHe (NoaHayumMo 1), TO BaXiNk NePeMiCTUTLCA NPaBOPYY, | HARMAKK,

AKLLO XVOHETTS [BEE] Y koxHOMY 3
BUNAKIE K][Prme Kevcreyerop Hacoica Pesonaes 2 |

Yposens 1 Cuem 945 Kpucmarrr @SS
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. SIKIWLO HATUCHYTU KHONKY 5 Ha rnepLUiA CxeMi, TO B pe3ynbTaTi OTPUMAEMO:
1 HEOHE 1 HE 0. Takum 4vHOM, BaXinb NepemicTUTLECS NiIBOPYyY i KpreTan yna-
ne. Tomy cnepuly nepeMicTUMO BaXinbk Ha HACTYNHIK cxemi. LLLo6 oTpumaru
curHarn, chnig, apaxysari, wo Tinkku y Bunanky 11(M) saxine 1 nepemMicTursca
npaBopyy. HatucHu o6naBi KHOMKK | Bing norivHOro enementa f (4).

. Mpusenu B pyx nepilumii BaXink. nepékonalﬁcm WO KPUCTAN YCNitHO nepemi-
CTUBCH HA OAHY CXOAWHKY BHU3 (Marn. 12.4, 6).
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. SIKIWLO HATUCHYTU KHONKY 5 Ha rnepLUiA CxeMi, TO B pe3ynbTaTi OTPUMAEMO:
1 HEOHE 1 HE 0. Takum 4vHOM, BaXinb NepemicTUTLECS NiIBOPYyY i KpreTan yna-
ne. Tomy cnepuly nepeMicTUMO BaXinbk Ha HACTYNHIK cxemi. LLLo6 oTpumaru
curHarn, chnig, apaxysari, wo Tinkku y Bunanky 11(M) saxine 1 nepemMicTursca
npaBopyy. HatucHu o6naBi KHOMKK | Bing norivHOro enementa f (4).

. Mpusenu B pyx Nepunii Baxinek. nepékonalﬁcm WO KPUCTAN YCNitHO nepemi-
CTUBCH HA OAHY CXOAWHKY BHU3 (Marn. 12.4, 6).
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