Додаток 5
Вправа 1. Визначення шляху до об’єкта файлової системи.

Завдання.  Вказати шлях до наступних об’єктів файлової системи (див. Схема_1):

а) Scratch.exe;

б) Рибки.gif;

в) Розпорядок дня.ppt
1. Записати шлях до кожного з об’єктів файлової системи в зошит.

2. Показати виконане завдання вчителю.
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Схема_1
Вправа 2.  Властивості ярлика

Завдання. Визначити назву носія, на якому зберігається програма Калькулятор, за її ярликом.
1. Створити ярлик для програми Калькулятор. Для цього необхідно:
а) у Головному меню оберіть Все программы/Стандартные/Калькулятор;

б) клацніть ПКМ на рядку Калькулятор і виберіть команду Отправить, а в 

    наступному Рабочий стол (создать ярлык).

2. Знайдіть на Робочому столі ярлик програми Калькулятор. Клацніть на ньому ПКМ.

3. У контекстному меню оберіть вказівку Свойства.  

4. Перейдіть на вкладку Общие.

5. Перегляньте шлях до об’єкта в рядку Рабочая папка (для Windows XP) або в рядку Расположение ( для Windows 7).

6. Запишіть в зошит шлях до програми Калькулятор та ім’я диска на якому вона зберігається.
7. Покажіть виконане завдання вчителю.
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