Пояснювальна записка
Програма гуртка «Основи Web - дизайну» розроблена для проведення гурткової роботи в Білокуракинському Будинку творчості дітей та юнацтва. Вона передбачає знайомство з поняттями гіпертексту, тегової моделі, знайомство з основними тегами мови HTML і засобами розробки вєб-сторінок.
Мета курсу « Основи Web - дизайну »:
· ознайомити учнів з поняттям гіпертексту та з основами мови розмітки гіпертексту HTML;
· сформувати  знання,  уміння  та  навички,   необхідні   для   створення  веб-сторінок;
· познайомити із засобами розроблення веб-документів;
· сформувати   уявлення   про   особливості   веб-простору   мережі Інтернет.
Основні завдання курсу:
· ознайомити учнів з теговою моделлю мови HTML, основними тегами, їх класифікацією;
· виробити    практичні    навички    розроблення    веб-сторінок;    о    навчити використовувати автоматизовані засоби розроблення веб-документів.
Гуртківці повинні знати:
•
поняття про гіпертекст і правила роботи з ним;
· поняття про мову розмітки гіпертексту;
· основні теги для опису структури HTML -файлів;
· основні теги для оформлення тексту у веб-документі;
· теги включення графіки, визначення гіперпосилань, додавання списків і таблиць до веб-сторінок;
· особливості створення та використання каскадних таблиць стилів на веб-сторінках;
· поняття про засоби створення HTML -файлів. Учні повинні вміти:
· запускати   на   виконання   програму-броузер,   переглядати   веб-сторінки;
· створювати   найпростіші   веб-сторінки,   що   містять   коди   форматування тексту, графічні об'єкти, гіперпосилання, списки, таблиці, фреймову розмітку;
· створювати та використовувати для оформлення веб-сторінок каскадні таблиці стилів;
· використовувати автоматизовані засоби розробки веб-сторінок;
· змінювати вид кодування веб-сторінок при роботі з броузерами.
Тематичний план занять

1-й рік навчання
	№ з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	разом
	теорія
	практика

	1
	Вступ. Глобальна мережа Інтернет та Word Wide Web
	23
	8
	15

	2
	Програми - броузери
	26
	8
	18

	3
	Мова розмітки гіпертексту HTML
	38
	10
	28

	4
	Редактори для роботи з мовою HTML
	28
	10
	18

	5
	Графіка для Web

	29
	9
	20

	Всього
	144
	45
	99


2-й рік навчання

	1
	Динамічне HTML
	29
	9
	20

	2
	Мова Java Script
	29
	11
	18

	3
	Анімація
	27
	9
	18

	4
	Вступ до інтерактивного програмування
	30
	10
	20

	 5
	Робота над проектом
	29
	8
	21

	Всього
	144
	47
	97


Для забезпечення курсу необхідні такі програмні засоби:
· Редактор текстів Блокнот.
· Графічні редактори (Paint, Photoshop)
· Набір програм для роботи в глобальній мережі Інтернет.
· Редактори для роботи з гіпертекстом (Front Page, Dream і Home Site демонстраційні версії).
· Редактори для роботи з анімацією (Flash, Image Ready та інші)
І рік навчання

ЗМІСТ   НАВЧАННЯ   ТА   ТЕМАТИЧНЕ   ПЛАНУВАННЯ  НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ (Всього 144 години)
1. Вступ. Глобальна мережа Інтернет та Word Wide Web (23 год.)
Глобальна мережа Інтернет. Інформаційний зв'язок в Інтернеті. Сервер та робоча станція. Апаратні, програмні та інформаційні складові мережі Інтернет. Адресація в Інтернеті. Протоколи передавання інформації. Основні послуги глобальної мережі Інтернет. Програмне забезпечення для роботи в Інтернеті. Обмін інформації в Інтернеті. Технологія «клієнт-сервер».
Поняття про гіпертекстовий документ. Служба перегляду гіпертекстових сторінок Word Wide Web. Організація інформації, принципи навігації, web-сервери. Адреси web-сторінки.   Перегляд  та  створення  web-сторінки.   Пошукові   машини.   Пошук інформації в Інтернет. Гурткіеці повинні знати:
· основні принципи побудови мережі Інтернет;
· основні послуги глобальної мережі Інтернет;
· види програмного забезпечення, необхідного для роботи в глобальній мережі;
· основні принципи пошуку інформації в Інтернеті.
Гуртківці повинні вміти:
· працювати з програмою-броузером;
· працювати з програмою роботи з електронною поштою;
· складати, редагувати і надсилати електронні повідомлення;
· шукати інформацію в Інтернеті. 2. Програми-броузери (26 год.)
Програма-броузер Internet Explorer. Вікно програми. Основна панель інструментів. Перехід на web-сторінку. Пересування web-сторінкою. Пошук інформації на сторінці.
Керування завантаженням сторінки. Зміна виду кодування і розміру шрифту на сторінці. Вибір домашньої сторінки. Збереження сторінки та її фрагментів.
Збереження малюнків і фрагментів тексту сторінки.
Пошук інформації в Інтернеті. Настроювання параметрів пошуку. Пошук електронних адрес. Організація, перегляд і збереження списку обраних торінок.
Відтворення мультимедійних фрагментів web-сторінок.
Настроювання основних параметрів програми-броузера. Настроювання шрифтів і кольору. Вибір мови. Оформлення web-сторінок.
Захист інформації. Обмеження на перегляд Інформації з Інтернету.
Настроювання підключення до Інтернету. Гуртківці повинні знати:
· правила роботи з програмою-броузером;
· правила підключення до Інтернету. Гуртківці повинні вміти:
· працювати з програмою-броузером;
· настроювати програму-броузер;
· шукати інформацію за допомогою програми-броузера. З.Мова розмітки гіпертексту HTML (38 год.)
Основні принципи побудови HTML-документів. Поняття тегів. Основні теги документів: <html>, <body>, <head>, <title>. Атрибути тегів. Форматування тексту. Теги заголовків <Н1>....<Н6>. Вибір шрифту. Колір фону і шрифту. Списки. Розділові смуги. Рухомий рядок. Вставка графічних зображень. Формати графічних зображень. Вирівнювання тексту і графічного зображення. Фонова графіка.
· Гіперпосилання.   Текстові   посилання.   Графічні   посилання.   Сегментована графіка. Кольорова гама. Звук і відео. Тег <EMBED>. Таблиці. Фрейми. Стилі. Таблиця стилів. Позиціонування елементів на сторінці. Статичні фільтри. Таблиці стилів в окремих файлах. Форми. Гуртківці повинні знати:
· основні теги для опису структури HTML-документів;
· засоби оформлення тексту в HTML-документі;
· способи включення графіки в НТМЬ-документ;
· поняття гіперпосиланнь, таблиць, фреймів, форм і стилів. Гуртківці повинні вміти:
· створювати web-сторінки;
· оформлювати текст в НТМЬ-документі;
· здійснювати включення графіки у HTML-документ;

· робити гіперпосилання, таблиці, фрейми, форми і стилі.
4. Редактори для роботи з HTML (28 год.)
Програма Front Page, її призначення. Панелі інструментів. Стандартна панель інструментів. Панель режимів роботи. Режими роботи і редагування.
Форматування тексту. Розміщення заголовків. Списки. Створення таблиць. Редагування таблиць. Розміщення горизонтальних ліній. Розміщення дати. Створення загальних областей. Фон сторінки. Використання зображень як фону. Розміщення графічних зображень. Панель інструментів Picture і редагування зображень. Задавання фонового звуку сторінки. Розміщення відеофайлу і настроювання його властивостей. Використання тем в оформленні сторінки. Зміна кольорової схеми. Зміна оформлення графічних елементів. Гіперпосилання. Зак​ладки. Графічні посилання. Створення активних областей на зображенні.
Ознайомлення з іншими редакторами (Dream Weaver і Home Site). Гуртківці повинні знати:
•
інтерфейс і правила роботи з різними HTML-редакторами.
Гуртківці повинні вміти:
· створювати web-сторінки та web-сайти за допомогою різних HTML-редакторів;
· оформлювати web-сторінки;
•
здійснювати включення різних медіа-файлів у web-сторінку.
5. Графіка для WEB (29 год.)
Графічні формати Інтернету. Формат GIF. Особливості завантаження малюнків у web-сторінку. Формат JPG. Графічні елементи оформлення web-сторінок. Дрібні графічні елементи як елементи оформлення: лінійки та художні літери. Гра​дієнтний фон. Графічні маркери. Оформлення кнопок.
Підготовка малюнків у програмі Adobe Photoshop. Створення градієнтного фону.
Створення круглої фотографії. Підготовка малюнків довільної форми.
З'єднання зображень.
Прикрашання зображення дрібними деталями. Заливання і заповнення об'єктів текстурами. Накладання тексту. Застосування фільтрів. Гуртківці повинні знати:
· особливості використання графіки у web-документі;
· основні графічні формати Інтернету. Гуртківці повинні вміти:
· готувати графічні файли для включення у web-документ;

· працювати з малюнками у програмі Adobe Photoshop;
· робити малюнки довільної форми;
· працювати з дрібними деталями;
· застосовувати фільтри. 
ІІ рік навчання

ЗМІСТ   НАВЧАННЯ   ТА   ТЕМАТИЧНЕ   ПЛАНУВАННЯ  НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ (Всього 144 години)
1.  Динамічне HTML (29 год.)
· Основні поняття об'єктної моделі.
•
Об'єкти window, document, history, navigator, location, event, screen, їх властивості,
методи і події. Способи написання сценаріїв. Прив'язка сценаріїв до елементів
сторінки. Оброблювачі подій.
Гуртківці повинні знати:
•
основні поняття об'єктної моделі та сценаріїв;
· основні об'єкти та їх властивості;
· поняття сценаріїв;
· поняття обробки подій. Гуртківці повинні вміти:
· писати прості сценарії;
· прив'язувати сценарії до елементів сторінки. 2. Мова Java Script (29 год.)
Приклади сценаріїв. Реакція на дії користувача. Зміна елементів. Поле введення даних. Текстові області. Пошук у тексті. Перемикачі. Прапорці. Кнопки.
Надсилання даних електронною поштою. Художнє оформлення листа: мерехтливий бордюр; переливчасті посилання. Рухомий елемент.
Перетягування елементів.
Динамічні фільтри.
Спливаючі підказки. Створення нових вікон.
Отримання інформації про події і властивості. Меню. Гуртківці повинні знати:
· типи сценаріїв;
· основні елементи, необхідні для створення сценаріїв.
Гуртківці повинні вміти:
· писати прості сценарії;
· вставляти різні елементи в сценарії. 3. Анімація (27 год.)
Основні поняття, пов'язані з технологією FLASH. Програма Macromedia FLASH, її інтерпретація.
Інтерфейс програми. Робоче поле. Панелі інструментів. Монтажна лінійка. Шари. Кадри. Символи (зображення, кнопки, анімація), бібліотеки.
Основні поняття анімації. Створення анімації. Покадрова анімація. Інтерполяційна анімація. Направляючі шари. Шари-маски. Кольорові ефекти. Приклади анімації (акваріум, сонячна система).
Сценарії. Події. Вирази. Функції. Класи. Оброблювачі. Оператори. Змінні. Панель   події.   Основні   події  з   мультфільмами.   Імена   об'єктів.   Налагодження сценаріїв. Приклади мультфільмів.
Керування звуком. Публікація та експортування мультфільмів. Гуртківці повинні знати:
· основні поняття, пов'язані з технологією FLASH;
· інтерфейс програми FLASH;
· основні поняття анімації;
· основні поняття пов'язані зі створенням анімації. Гуртківці повинні вміти:
· працювати в середовище FLASH;
· створювати анімаційні кліпи;
· писати прості сценарії.
4. Вступ до інтерактивного програмування (30 год.)
Опублікування  web-сторінки  на  сервері.   Загальні  поняття  про  CGI,   SSI (включення на стороні сервера) і ACTIVE. Загальні відомості про мови програмування Jaya і Perl. Гурткіеці повинні знати:
· основні поняття, пов'язані з інтерактивним програмуванням;
· загальні відомості про мови програмування Jaya і Perl. Гурткіеці повинні вміти:
· опубліковувати web-сторінки на сервері;
· створювати прості інтерактивні програми. 
5. Робота над проектом (29 год.)
Використовуючи набуті навички та теоретичні пізнання, учні розробляють власний проект за запропонованими темами:
· власний web-сайт;
· навчальний web-сайт з різних предметів;
· web-сторінки з анімаційними кліпами для шкільного web-сайту.
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