Практична робота №1
Тема:   Створення мультимедійних даних за допомогою програми 
             Windows Movie Maker
Мета:    навчитися створювати відеоролики, що презентують героїв 

             мультфільму; розглянути основні правила та можливості 

             програми Windows Movie Maker; навчитися         

             використовувати часову шкалу для створення міні фільмів.

Хід роботи:
      1.  Запустіть програму Windows Movie Maker (Пуск/ Все программы/ Windows 
          Movie Maker).

2.   З фрагментів мультфільму «Мадагаскар» (Мои документы/ Мадагаскар) 
    створіть чотири відеоролики, що презентують кожного з героїв 

    мультфільму, і запишіть їх в окремих файлах. Тривалість кожного 

    відеоролика не повинна перевищувати 15-30 секунд.
3.  Перегляньте всі відео фрагменти про лева Алекса та виберіть ті, що 

   сподобалися.
3.   Імпортуйте в середовище програми Windows Movie Maker перший вибраний 
    файл, що презентує лева Алекса. Для цього на панелі завдань у лівій верхній 
    частині вікна клацніть посилання  Импорт видео, у вікні, що відкриється 
    виберіть відео файл та клацніть кнопку Импорт. Якщо панель завдань не 
    відображується, клацніть спочатку кнопку Операции на панелі інструментів. 
    Зачекайте, поки Windows Movie Maker поділить файл на кліпи і відобразить 

    їх в області вмісту.

4. Для головного героя мультфільму лева Алекса створіть збірку кліпів, що презентує цього героя найяскравіше:
         А) клацніть на панелі інструментів кнопку Сборники, і на панелі завдань
      відобразиться дерево збірок кліпів;

         Б) створіть нову збірку клацнувши кнопку Создать папку на панелі 

      інструментів. Уведіть ім’я збірки – Алекс.

         В) переглядаючи почергово відео кліпи, визначте ті, що найяскравіше 
      презентують лева Алекса і перетягніть їх  у папку Алекс на панелі збірок.

5. Створіть відеоролик, що презентує лева Алекса:

         А) відобразіть у нижній частині вікна програми часову шкалу, клацнувши

      кнопку Отображение шкалы времени;

         Б) відкрийте папку збірки «Алекс», виділіть усі кліпи й перетягніть їх на 

      лінійку Видео часової шкали.

6. Якщо деякі фрагменти зайві, видаліть їх:
         А) наприклад, у кліпі 3.avi про лева Алекса перша секунда є зайвою;
         Б) оскільки вловити потрібну секунду достатньо важко, збільште масштаб 

       шкали за допомогою кнопки  Увеличить шкалу времени.

         В) наведіть курсор на ліву межу кліпу і перетягніть маркер монтажу 
       вправо, встановивши його між першою та другою секундами. Першу 
       секунду кліпу буде видалено.
7.  Створивши відео фрагмент, що презентує героя, збережіть його у файлі. Для 
   цього виконайте команду Файл/ Сохранить файл фильма, а потім виконайте 
   вказівки майстра збереження файлу. Назвіть файл відеофільму Alex, у папку, 
   яку назвете своїм ім’ям та прізвищем та розмістите на диску D.   

8.  Створіть відеофільми для інших трьох головних героїв мультфільму: 

          А) зебри Марті;

          Б) бегемотихи Глорії;

          В) жирафа Мелмана.

9.  Збережіть відеоролики у своїй папці під назвою Marti, Gloria, Melman.
10.  Покажіть створені відеоролики вчителю.

11.  Запишіть висновок до практичної роботи.
