Практична робота № 3
Тема:  Створення та реалізація найпростіших лінійних програм мовою 
                                                     Pascal.
Мета: розвинути практичні навички складання, введення, редагування 
             і вико​нання найпростіших лінійних програм; систематизувати 

             та узагальнити знання по створенню найпростіших лінійних 

             програм.
Хід роботи:
1. На початку уроку  повторити правила поведінки в комп'ютерному  класі та правила роботи за комп'ютером.
2. Відкрити середовище програмування Free Pascal.
3. Виконайте  завдання:

Завдання №1
 для практичної роботи:
     Створити програму мовою  Pascal для обчислення наступного арифметичного виразу:

                                                       Варіант 1
	Вхідні дані 
	b=3, c=4

	Результат 
	     21,98
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Варіант 2
	Вхідні дані 
	   y=5, z=6

	Результат 
	         -598,03
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Варіант 3

	Вхідні дані 
	   х=2, у=3

	Результат 
	         0,07
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Варіант 4

	Вхідні дані 
	   a=2, b=3

	Результат 
	     1,42
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	Вхідні дані 
	   х=2, у=3

	Результат 
	      -12,90         


Варіант 5
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Варіант 6

	Вхідні дані 
	   a=2, b=3

	Результат 
	     0,29         
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 EMBED Equation.3  [image: image7.wmf]
Варіант 7

	Вхідні дані 
	   х=2, z=3

	Результат 
	      1,91         
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Варіант 8

	Вхідні дані 
	   х=2, a=3

	Результат 
	      1,68         
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Варіант 9

	Вхідні дані 
	   b=2, у=3

	Результат 
	     -8,04         
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Варіант 10

	Вхідні дані 
	   х=2, у=3

	Результат 
	       3,86         
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4. Набрати на комп’ютері текст програми до задачі, використовуючи середовище Free Pascal.
5. Завантажити програму (в меню Run виділити команду  Run або комбінацію клавіш [Ctrl]+[F9]).
6. Виконати налагодження програми, виправивши синтаксичні помилки.

7. Записати програму в зошит.

8.   Виконати програму з даними задачі.
9. Виконайте наступні завдання:
                               Завдання №2  
                      для практичної роботи:

    Скласти програму розв'язування задач за варіантами:
Варіант 1
Петрусь задумав число й нікому його не назвав. Друзі попросили подвоїти за​думане число, до результату додати 5. І тільки після того, як вони пообіцяли Петрусеві благодійну допомогу на контрольній роботі з математики, він зізнав​ся, що отримав число п. Визначте, яке число задумав і приховав від своїх друзів Петрусь.
	Вхідні дані 
	                25

	Результат 
	Петрусь задумав число 10


Варіант 2
З тераріуму втекли х гадюк, у кобр та z гюрз. Довжина кожної гадюки 1 м, кожної кобри — 1м 30 см, а гюрзи — 1м 15 см. Яку довжину  отруйні змії  складають у сантиметрах?
	Вхідні дані 
	             5,    10,    20

	Результат 
	Загальна довжина 4100 см


10.Визначити кількість і типи вхідних і вихідних даних до задачі.

11. Набрати на комп’ютері текст програми до задачі, використовуючи 
      середовище Free Pascal.

12. Завантажити програму.
13. Виконати налагодження програми, виправивши синтаксичні помилки.

14. Записати програму в зошит.

15. Виконати програму з даними задачі.

16. Результати виконання записати в зошит.

     17.Закрити середовище програмування Free Pascal. 

18. Оформити висновок для практичної роботи.
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